LES AVENTURES

de divinités a escalader le ciel. L’action, déja fort engagée
quand Eucharis et Télémaque arrivérent, se déroulait sur
un plateau central d’eau lumineuse. Un groupe d’ondins
figurait un choeur de jeunes gens épris de la véritéet chan-
tait & voix mesurée les préceptes de la sagesse. D’autres
acteurs costumés en vieillards se moquaient d’eux et
interrompaient leurs discours en soufflant dans de petites
trompettes de fer. Les jeunes gens parlaient de la vie ; ils
étaient la proie de scrupules plus beaux que le jour et
dans le moment qu’ils se sentaient sincéres, ils croyaient
encore mentir. « Je mens si je dis que je mens », ils se
perdaient sans cesse au fond de ce labyrinthe : le syllo-
gisme d’Epiménide. Alors les vieillards riaient, tiraient
la langue et leur demandaient si par hasard ils avaient
dormi cinquante-sept ans dans une caverne. En méme
tempslesvieillards rendaient un culte puéril a des pierres,
a des morceaux de carton, au venlt sonore que certains
d’entre eux tiraient de grandes mécaniques en bois, aux
paroles des plus chétifs. A leur tour les jeunes gens
secouaient a force de rire les cactus qui surmontaient
leurs tétes et mettaient en fureur par leurs quolibets ces
dévots ridicules. Une bataille burlesque s’engageait.
« Vous trouvez cela drole? » demanda Télémaque a
Eucharis, mais celle-ci comme les autres nymphes frap-
pail dans ses mains et jetail aux acteurs ses bracelets et
ses bagues. Dans la grande loge vers laquelle se tour-
naient les coryphées, Mentor et Calypso s’entretenaient
avec le Dieu Neptune, invité de la déesse, lequel fumait
une pipe d’écume et envoyait de temps en temps des
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